MEGAlink @

SKYTE FINALE PA ELEKTRONIKK
MLRes

Opprett et nytt stevne i MLRes:
Nytt stevne - Hold (1/1)

| Skyteavelse |F|nfell 42 skudd j Velg Finfelt 42 skudd
¥ Finale til shutt e UE| |
[ o] Huk av for Finale til slutt
|~
| m
|~ v .
Elektonikksgstem Velg Megalink (MLLeder) under
" Ikke elektronikk Verdisystem for alle serier ele ktro n | kksystem
* Meogalrk [MLLader] [Fek (Treff/Inner)
O KLINK
" Siusdata Endre verdisystem |
" KME

" Megalink 2001-2016

Avbipt Tilbake Klikk Ferdig

Under fanen 7. Elektronikk, endre fglgende:

1. OGvelse-ID -> Her satt til F1, ma veere forskjellig fra @velse-ID hovedskyting

2. Huk av for Aktiver utveksling i dette stevnet (ma gjore ETTER Qvelse-ID er satt)
3. Startsum -> settes til Hovedskyting for 4 fa med 30-skudd resultatene til finalen

1. Pimelding | 2 Resultat | 3. Rapport | 4. Innstilinger | 5. Premiering | 6. Administrasion 2. Elektronikk ]ﬁ. WEB |
E- FINALE FINFELT

Fifell haved [V Aktiver ekstem utveksling pa denne PC ‘,: [ 1 BvelsesID
Firifelt mesterskap [V akliver utveksling i dette stevnetz. * Megalink (MLLeder) o F1
) ) . " KLINK
T Il = a0 .
dme om‘hver innlesing € Siusdata Til / fra ekstemt medie |
5 3, sekunder " KME

" Megalink 2001-2016

[ Utveksle kortere visningshavn ved behov

Sponsortekst til MLLeder |

Utveksle nd Slett logg Startsum 3 . |H0vedskyllng i

OBS!! FOR A OVERFQRE SKYTTERE FRA HOVEDSKYTING
TIL FINALE, BRUK FREMGANGSMATEN VIST PA NESTE SIDE!!

Melder dere pa manuelt er det ikke sikkert dere far med
30-skudden videre...



Under fane
og velg den

MEGAlink @

5. Premiering, velg Omskyting/Gavepremie. Sta pa hovedskyting (i dette tilfellet Grovfelt)
klassen dere gnsker & eksportere til finaleskyting.

Exporter skyttere for import x
er 5. Premieting | 6. Administrasion | 7. Elekiionikk | 8. WEB |
Klassevis | Sammensatt | Lagskyting Omskyting/Gaveprerie | Dmskyting log | Pressekste | sy 3 |
Sremiegruppe Ranger liste [ Ekspoter Frasi |
finalesktiere e : |
Ti shave T =]
Premigiuppe | Ni_| Omsk | Omsk res | Navn [ Kiasse [ Kat_ | Poeng | Belap | Gave [ Premie | Finste [ ¢ o4
30 Skudd EJ 1 Jan Elias Bjemzen EJ 3018 [l =
30 Skudd 1 Jarl Stolen V55 017 0T [
30 Skudd 2 Tor Harald Lund 5 NM 29/22 or r e Sl
30 Skudd 3 Gein Atle Metved 5 M 2321 0l [
30 Skudd 4 Havard Forsdal vs5 27 0 [
30 Skudd 5 Runar Tveito 5 M 2914 0 [
30 Skudd VS5 Mette Efsabeth Firne. 5 NKM 2314 0 [ P "
30 Skudd KIK Lars Kristian Sokheim 5 M 29714 0T r Exportar ckyasra for import
30 Skudd A ] Gein Hauge 4 M 2913 0l I
30 Skudd HK416 ) Beriamin Langenes N 5 2 N [
30 skudd 25/V55/E) 1 Trond Inge Rediand 5 NM 2910 0 ™
Tore Rediand 5 M 28/18 0 [ ) .
Per Kishan Ass V5 217 0 ] . [2 A
Hege Redand 3 K 28116 0l [ - y o
Hedds Lohne Tveit 5 LAKM 2816 0 [ |
Anders Metveit V&5 28n5 0 ] T shive = N
7 Jan Kire Moland 5 M 28/15 0 r =
May Elin Frayland 5 NKM 2813 0 [
3 Inge Markus Giestvang 2 2812 0 [
2 Kre Storenes VS5 212 0 r [ ] o |
2 Emil Hauge 3 212 0 v
2 Steinar Skoland 5 NM 2841 0 I
2 Amnfinn Bakkevol 5 2811 0T v
24 Jarand Ass 5 M 28711 i [ Erorter skttere for mmort «
Carcine Finnestad Lund 5 K 2an? 0T Icd Ao
Helene Storenes 5 KM 2175 0 v
Amake Sagemoen 5 KM 2115 0 [
2 Bem! Einar Moland 55 2713 0l I
3 Roat Torkildsen V55 72 0 I . .
) Herak Dothalt 3 270 0 ¥ J L i
] Anders Edvin Gusdal 5 NM 26117 0 I Frasee T |
Drjan Metved 2 %16 0 I |
Ti sive. [@ |
=
ox Cancel

Filene legger seg i kontormappen:

=/ finals_ranked_1_1_10.txt

\=] finals_ranked_2_1_10.txt

Det farste tallet indikerer laget og tallene etter er skivenummer fra og til.

=/ finals_ranked_3_1_10.txt

For a importere, velg Fil -> Importer Skyttere, og velg hvor det skal importeres
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SKYTE FINALE PA ELEKTRONIKK
MLLeder

| MLLeder, ma man lage skyteprogram for felt finale, det gjgres pa falgende mate:

Klikk pa Fil, deretter Skyteprogram...

[#] MLLeder - 100m: @velsesnavn 37

Fil Kommando Resultater Innstillinger Hjelp
Sprak
Grensesnitt

Velg pvelse...

Skyteprogram...

Hent ML2000 status

Systemadministrasjon...

Inne i Endre skyteprogram menyen finner man alle organisasjoner som er lagt inn som standard.
Standard programmene kan ikke endres pa. For a lage eget program man ma man opprette en egen

organisasjon. Klikk pa Opprette ny

Endre skyteprogram
Organisasjon Opprette n Importer | Eksporter | |
[No DFS |
Skyteprogran | | Eksporter | |
Skyteprogramnavn | Seriestorrelse | Utstyr | Type |
10 skudd 100m Skudd [
10 skudd 100m 3D-Score Skudd
10 skudd 15m Skudd Skiveheis auto
10 skudd 200m Skudd
10 skudd 300m Skudd
100m 25 skudd Skudd (seriesum i MLLive)
100m 25 skudd 3D-Score Skudd (seriesum i MLLive)

Kall organisasjonen det du matte gnske. | eksempelet kalles den for MITT SKYTTERLAG:

X |

Organisasjonsnavn

| MITT SKYTTERLAG Klikk OK

Du har na en organisasjon som er helt tom. Under skyteprogram ma vi na legge til programmet som

skal skytes. Klikk Opprett ny (den ved siden av der det star skyteprogram):
X

Endre skyteprogram
- Oiboretts: Importer | Eksporter | Fiern | Support Modus
Skyteprogran Opprette ny Importer | Eksporter | |
Skyteprogramnavn Seriestorrelse | Utstyr Type

: Skyteprogramnavn X

[ FELT FINALE OK | Kall programmet f.eks. FELT FINALE




MEGAlnk'®

Du har na et skyteprogram, MEN, MLRes har maks antall skudd pr. serie pa 10, sa nar man skal skyte
12 skudd pa en finale ma vi dele opp det som sendes i 6 + 6. For 8 gjgre det endrer vi Seriestgrrelse
fra Skudd til 6 (dobbeltklikk der det star skudd og velg 6):

Endre skyteprogram Endre skyteprogram
Organisasjon DR | L | B Organisasjon Opprette ny | Importer | Ek:
| MITT SKYTTERLAG =~ —_ 5 | MIT SkYTTERLAG >
Skyteprogran Opprette ny | Importer | Eke Skyteprogran Opprette ny | Importer | Ek
Skyteprogramnavn | Seriestprrelse | Utstyr | - |
FELT FINALE Skudd Skyteprogramnavn Seriestorrelse Utstyr
FELT FINALE 6 |

Nar dette er gjort ma vi ga et steg ned i vinduet og opprette en disiplin:

Endre skyteprogram

Organisasjon Opprette ny | Importer | Eksporter | Fjern |
| _MITT SKYTTERLAG |
Skyteprogran Opprette ny | Importer | Eksporter | Fiern |
Skyteprogramnavn | Seriestgrrelse | Utstyr Type
FELT FINALE 6

Disiplin importer | __Eksporter_| ; |

Disiplinnavn Skive | Verdisystem | Klasse | Kategorier | Stoppmelding | Seriebytte | Startsum

Opprett en som heter f.eks. FINALE FINFELT (kan ogsa lage en ekstra som heter FINALE GROVFELT):

: Disiplinnavn X |

| FINALE FINFELT oK | |

Vi far da en disiplin som heter FINALE FINFELT, her ma vi endre noen parameter for & fa det til &
virke:

Disiplin Opprette ny | Importer | Eksporter | Fijern |
| Disiplinnavn | Skive | Verdisystem | Klasse | Kategorier | Stoppmelding | Seriebytte | Startsum
| Heltall B MLLeder I

Endre Skive til NO-DFS 100m Feltfigurer alle og huk av for Startsum dersom dere gnsker at
skytterne skal ha med seg 30-skudd resultatene inn i finalen:

Disiplin Opprette ny | Importer | Eksporter | Fjern |
Disiplinnavn Verdisystem | Klasse | Kategorier | Stoppmelding | Seriebytte | Startsum

| Skive
FINALE FINFELT | v| Heltall [ MLLeder v

NO-DFS 100m Feltfiqurer alle




MEGAlnk'®

Neste og siste steg i MLLeder er 8 opprette selve serien, Klikk pa Opprette ny:

Opprette ny |

Uts.. | Type | skudd | Anvis

Serie Skive-kolonne er eksperimentell, Vaer forsiktig!

| send til | skive | utstyr

Nr | Serienavn | Timer type I Komma... I Tid l Skivevar.

Sa ma man gjere de endringene man gnsker, under har vi endret falgende:

- Type -> er satt til Tellende

- Skudd -> er satt til 12 skudd

- Anvisning -> er satt til Lukket (anviser ikke pd monitor og heller ikke i LiveArena lokalt eller pa nett)
- Komma... (kommandotid) -> er satt til 15 sekunder

- Tid (skytetid) -> er satt til 180 sekunder / 3 minutter

- Send til -> er satt til 1 (dette er til hvilken serie MLRes mottar skuddene)

- Skive —> er satt til NO-DFS 100m Feltfigurer alle

- Skivevar. -> er satt til Mini 1/4 (her kan man velge hva man vil)

Serie Oppretteny | Fiern | Skivekolonne er eksperimentell. Vaer forsiktig!
Nr l Serienavn l Uts... I Type l Skudd l Anvis I Timer type | Komma... | Tid Send til | Skive l Skivevar. I Utstyr
1 12 Mini 1/4 Tellende 12 Lukket PC-+Monitor 15 180 1 NO-DFS 100m F... Mini 1/4 -

Du kan na opprette stevnet og velge MITT SKYTTERLAG SOM
ORGANISASJON:

| B! Innstillinger for gvelsen ? X

Ovelsesinf i Sk Zoom Vendefigur instilinger
|| Bvelsesnavn IFELTFINALE100m Organisasjon |_MITT SKYTTERLAG v " Hele skiva = _“
@ Middels
|| @velsesdato [25.03.2025 Skyteprogram FELT FINALE || ¢ Beste z00m V' Fiem rammeskudd Avbryt ‘

i __ RFPF Skeposision.._| L
|| Beskrivelse Anvisning

Fremtrekk av band

Tempo 3 _j;l o ISSF Log Name
O em [—-
I Af anumerisk skive ID [~ Automatisk velkomstmelding " Egendefinert
Qvelses-ID |F1 : [ Reserveskiver ID [\ iytdcverder T
I~ Bruk statnummer [ nais - [V Kiokke pa skytters monitor = =
™ Superfinale m/Advarsel _,;, W Publikumsvisning
Send resultater P [~ Vis statnummer
P :?'e Skuddvisning m [ Ikke vis flagg eller klubblogo
£ Skudd SkuddVerdi  [Automatisk _+ I Vis giennomsnitsverdi
™ Vis stipulert total
Automatisk utskrift V' Felles lagskifte for alle skiver [~ Vis maks sum
r Instilinger .. I Anvisning pa tvilingmonitor L%‘”‘ﬁ"‘::"“ Holdnaym ,7
[V Automatisk disiplinvalg P Nstk DFS 15
Kopier til alle | Kopier til neste I I~ Ikke endre skive
Sl v I Disiplin ] Skivetype l Verdisy | Tolk I Falsomhet I Lengde I Frekvens | Starts... | Faktisk avstand I Simulert avstand I
1 0v FINALE FINFELT NO-DFS 100m Feltfigurer alle Hektall 8.00mm Grovkaliber 10 20 |v 100 100
2 v FINALE FINFELT NO-DFS 100m Feltfigurer alle Heltall 8.00mm Grovkaliber 10 20 v 100 100
v FINALE FINFELT NO-DFS 100m Feltfigurer alle Hekall 8.00mm Grovkaliber 10 20 |v 100 100
iv FINALE FINFELT NO-DFS 100m Feltfigurer alle Hekall 8.00mm Grovkaliber 10 20 [v 100 100
5 v FINALE FINFELT NO-DFS 100m Feltfigurer alle Hekall 8.00mm Grovkaliber 10 20 |v 100 100
& v FINALE FINFELT NO-DFS 100m Feltfigurer alle Hettall 8.00mm Grovkaliber 10 20 [v 100 100
7 v FINALE FINFELT NO-DFS 100m Feltfigurer alle Hekall 8.00mm Grovkaliber 10 20 |v 100 100
g |v FINALE FINFELT NO-DFS 100m Feltfigurer alle Hettall 8.00mm Grovkaliber 10 20 [v 100 100
9 v FINALE FINFELT NO-DFS 100m Feltfigurer alle Heltall 8.00mm Grovkaliber 10 20 |v 100 100
0 v FINALE FINFELT NO-DFS 100m Feltfigurer alle Hekall 8.00mm Grovkaliber 10 20 [v 100 100
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